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АКТУАЛЬНОСТЬ

В современном образовательном пространстве квест, как приключенческая «игра–бродилка» или «игра-путешествие», приобрел невероятную популярность среди детей разных возрастных категорий.
Приключения всегда были неотъемлемой частью детского досуга. Многие дети и сегодня мечтают найти клад, и с огромным удовольствием ищут сокровища по пиратской карте составленной взрослыми, которые делают детский досуг педагогически организованным. Технология «игры-
путешествия» очень проста, но дает большие возможности для организации
образовательной деятельности детей в увлекательной форме. Для того чтобы
провести эту игру, не обязательно выходить на улицу. Задания для проведения квеста в онлайн режиме  не менее увлекательные, чем  в помещении, либо за его пределами. 

Цель проведения квеста: закрепление пройденного учебного материала.

Задачи проведения квеста:
· обучающая – сформировать у обучающихся умение на основе изученных тем решать практические задачи;
· развивающая – научить  анализировать учебную задачу, правильно выбирать способы решения учебных задач и ситуаций;
· воспитательная – развивать интерес к рассматриваемой проблеме и активность, направленную на решение учебных задач и ситуаций
Место проведения: интерактивная платформа learningapps.org
Время проведения – 45 мин
Участники: Обучающиеся первого года обучения по дополнительной общеразвивающей программе «Песочная чудеса»






Ход игры:
Дорогие ребята! Я маленький верблюжонок Тимми. Сегодня я начал свое первое путешествие по пустыне в караване. Но я так сильно увлекся окружающей природой, что не заметил как сильно отстал и потерялся. Пожалуйста, помогите мне догнать караван!
1. задание
Передо мной оказалось много разных следов на песке! Но я совсем не разбираюсь в них.
Пожалуйста, помоги мне найти следы верблюдов, чтобы я мог выбрать правильный путь! (игра найди пару)
Здорово. Я по следам могу отыскать свой караван .
2.задание
 Ребята!
Я потерял след каравана и не знаю куда мне дальше пойти!
Впереди старец, который видел куда направился караван. Но он не указывает дорогу, пока я не отвечу на его вопросы. Давайте вместе подумаем над ответами!(игра ответь на вопросы)
Спасибо мы справились с заданием. Я побежал догонять караван.
3. задание
Ребята, по пути мне встретился ученик художника по песку.
Он просит нашего совета, как иностранцев о том, как и чем можно рисовать из песка.
Мне кажется он не пропустит нас, пока мы ему не подскажем...(игра ребус)
Ура, мы справились я побежал дальше.
4. задание
[bookmark: _GoBack]Ну что ж, чтобы открыть проход в пещеру нам предстоит выбрать предметы, которые используются для рисования песком. Отберите нужные и не нужные (игра столбики)
Спасибо друзья вы здорово мне помогли.
Конец!
Ссылка на квест - игру:
https://learningapps.org/12586620  

 
