Аннотация
к дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программе 
 «RoboKlass»
В основу дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы «RoboKlass», разработанной педагогом дополнительного образования Кан А.Ф., положены принципы, на которых основывается программа:
· индивидуальность;
· личностно ориентированного подход; 
· поэтапного углубления знаний - усложнение учебного материала от простого к более сложному; 
· доступность; 
· наглядность;
· результативность.
Программа включает в себя следующие разделы 
1 года обучения: Введение в Ардуино; Основы проектирования на базе Ардуино; Программирование Ардуино.; Проекты.
2 год обучения: Программирование Arduinо в Матрешке. Логические и переменные конструкции; Применение массивов; Сенсоры. Датчики Arduino; Конкурс конструкторских идей.
Чтобы иметь стабильный результат и поддерживать интерес учащихся, я регулярно обновляю программу новыми разделами.
Актуальность программы направлена на повышение интереса учащихся к инженерным и техническим специальностям, на формирование потребности в техническом творчестве, в обучении самостоятельно находить решать проблемы в ходе проектной деятельности. Программа соответствует ожиданиям обучающихся по обеспечению их личностного роста, их заинтересованности в получении качественного образования, отвечающего их интеллектуальным способностям, культурным запросам и личным интересам. 
Педагогическая целесообразность: целесообразность заключается в том, что применение в учебном процессе микроконтроллеров и электронных компонентов формирует у школьников инженерный подход к решению задач, мотивирует учеников к исследованиям в межпредметных областях, наглядно демонстрирует физические законы.
Цель: развитие технического потенциала у учащихся в процессе изучения робототехники и электроники. 
Задачи:
· ознакомить учащихся с основными этапами проектирования, конструирования, программирования рабочих моделей Ардуино;
· научить приемам работы с основными блоками Ардуино;
· обеспечить формирование познавательных интересов средствами робототехники и ИКТ; 
· содействовать формированию информационной культуры посредством работы с программным продуктом;
· способствовать развитию интереса учащихся к конструированию и программированию;
Адресат программы: учащиеся 14-15 лет 
Количество обучающихся в группах - от 10 до 15 человек
Объём и сроки усвоения программы, режим занятий
	Период
	Продолжительность занятия
	Количество занятий в неделю
	Количество часов в неделю
	Кол-во недель
	Кол-во часов в год

	1 год обучения
	1 час
	4
	4
	36
	144

	2 год обучения 
	2 часа
	3 
	6
	36
	216

	Итого по программе:
	
	
	
	72
	360



	Форма проведения занятий:
· беседы;
· комбинированные занятие;
· демонстрация;
· практические занятия;
· индивидуальная работа;
· коллективно-творческая работа;
· проектная деятельность.
Методы:
· словесные;
· наглядные;
· практические;
· индуктивные;
· дедуктивные;
· [bookmark: _GoBack]репродуктивные;
· проблемно-поисковые.
Формы контроля:
·  устный опрос; 
·  наблюдение;
· тестирование;
· практические занятия;
· защита проектов.
Мониторинг результатов освоения программы
Формы аттестации и оценочные материалы

В группы первого года обучения приходят дети, не имеющие специальных навыков и прошедшие входной контроль знаний. Уровень подготовки учащихся 2-го года обучения определяется тестированием и самостоятельной практической работой. Если у обучающегося сформировались необходимые знания и навыки программирования, то он может быть зачислен в группу 2-го года обучения.
Ожидаемые результаты:
К концу 1-го года обучения, учащиеся будут:
Знать основные принципы механики; 
Использовать материал для создания модели; 
Уметь работать по предложенным инструкциям; 
Расширенно творчески подходить к решению задачи;
Стремление самостоятельно довести решение задачи до работающей модели; 
Уметь излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на вопросы путем логических рассуждений; 
Эффективно распределять обязанности. 
Участвовать в научных конференциях школьников, творческих проектов.
К концу 2 -го года обучения, учащиеся будут:
Уметь модифицировать заданные схемы для измененных условий задачи;
Использовать написанный программный код управления устройством и модифицировать его для измененных условий задач;
Уметь самостоятельно отлаживать программный код;
Знать средства как мониторинг показаний датчиков, значений переменных;
Уметь записывать отлаженный программный код на плату Ардуино, наблюдать и анализировать результат работы, самостоятельно находить ошибки и исправлять их.





