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Конспект занятия по теме «Контроллер Ардуино» 
Цель занятия: сформировать у учащихся представление о микроконтроллерах.
Задачи:
· познакомить со средой разработки Arduino IDE;
· создать первую программу для микроконтроллера Arduino. 
· развить мыслительную деятельность учащихся посредством постановки проблемных вопросов;
Демонстрационный материал: мультимедийная презентация;
Оборудование:
· набор «Матрёшка Z, Y,X»
· компьютерный класс с установленной Arduino.

I. Организационный момент:

Приветствие учащихся. Ежедневно мы все встречаемся с электронными устройствами. Чуть ли не для каждого действия в нашей жизни существует устройство, которое его облегчает - телефоны, стиральные машины, телевизоры, компьютеры.
На ваш взгляд, какую главную цель мы поставим перед собой? (Ответы учащихся). Что такое микроконтроллер? (Ответы учащихся).
Микроконтроллер - это микросхема, в которой уже есть процессор, оперативная память и флеш-память. Можно ли задавать логику поведения микроконтроллера? (Высказывания учащихся). Да, микроконтроллер, как и компьютер можно программировать.
Итак, сегодня мы познакомимся с микроконтроллером Ардуино, со средой программирования, напишем свою первую программу - заставим Ардуино мигать светодиодом.
II. Основная часть
Итак, допустим, у нас есть микроконтроллер. Как, например, заставить лампочку мигать раз в секунду? Раньше этот процесс был трудоемким, но с помощью платы Ардуино его можно заметно упростить: написать программный код и залить его в микроконтроллер через USB порт.
Давайте разберемся, как управлять Ардуино. Для этого нам понадобится программа - среда разработки Arduino IDE. О подключении Ардуино в Windows читаем на http://wiki.amperka.ru/arduino-быстрый-старт:start. (самостоятельно изучают материал).

III. Практическая часть.
Запустите среду Аrduino (Меню приложений + Разработка + IDE + arduino). Перед нами окно Arduino IDE (Приложение 1). Обратите внимание — мы ещё не подключали нашу плату Arduino Uno к компьютеру, а в правом нижнем углу уже красуется надпись «Arduino Uno on COM1». Таким образом Arduino IDE сообщает нам, что в данный момент она настроена на работу с целевой платой Arduino Uno. А когда придёт время, Arduino IDE будет искать Arduino Uno на порту COM1. Позже мы поменяем эти настройки. В центральную часть среды Arduino IDE пишется программный код – скетч - это просто текст понятный человеку и компьютеру. 
Нажав на кнопку «Компилировать», вы сможете проверить свой код на правильность. Если внизу окна вы видите надпись «Done compiling» то вы написали все верно. В противном случае вы увидите сообщение об ошибке. Чтобы написанный нами скетч перенесся с компьютера на микроконтроллер Ардуино, нужно загрузить его. Это можно сделать при помощи кнопки «Upload». Точно также при удачной загрузке внизу появится строка «Done uploading».
Перейдем к нашему первому эксперименту «Маячок» или по адресу: http://wiki.amperka.ru/конспект-arduino:маячок. 
Подсоедините вашу плату к компьютеру через USB и вы увидите, что на Ардуино загорится светодиод, сигнализирующий о готовности к работе. Вставьте в среду скетч, предложенный в эксперименте. Давайте разберем пояснения к скетчу. Какие процедуры используются? (Ответы учащихся). 
Обратите внимание на то как они записываются. Код готов. Подготовим на макетной плате светодиод и резистор по принципиальной схеме, показанной в описании, и подключим их к плате Ардуино. Загрузите вашу первую программу на Ардуино. Подождите некоторое время и наш светодиод замигает как «маячок». Это успех, это ваша первая работающая программа для микроконтроллера! На следующих занятиях мы подробно разберем, почему и как это работает.
IV. Физминутка (мультимедийная презентация)
V. Рефлексия.
Сегодня на уроке мы познакомились с микроконтроллером Ардуино. На ваш взгляд пригодятся ли нам эти знания в жизни и почему?
Мы написали вашу первую работающую программу для микроконтроллера. Для желающих в продолжения данной темы предлагаю прочитать дополнительно теорию по основам электричества: http://wiki.amperka.ru/.
На последующих уроках мы еще больше будем узнавать о плате Ардуино. И может быть, кто-то из вас в будущем захочет стать настоящими программистом или электронщиком, чтобы создавать новых роботов. Спасибо за внимание!


